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ПОЛОЖЕНИЕ
о проведеНии респубЛиканскогО соревнования по Cybersport среди

трудовых коллективов

1. Общие положепиrI

l. l. Положение о проведении онлайн-турнира по компьютерному спорту среди
трудовых коллективов (далее - онлайн турнир) проводитсrl в целях:

-популяризации компьютерного спорта
-повышение мастерства
1,2, К УЧаСТИЮ ОНЛайН ТУРНИРа допуокаются команды трудовых, спортивных

коллективов республики Саха (Якутия) в составе которых гра)кдане старше I 8 лет.

2. Организация и руководство

3.1. Главный судья турнира - Яковлев Юрий Сергеевич. (тел. 8-999-174-з1-82,
cyberyakutia@mai l.ru).

З.2. Общее руководство проведения турнира осуществляется Роо <Федерация
Компьютерного Спорта рС (Я)), гБУ рс(я) <<Управление физической культуры и
массового спортa))

3.3. По вопросам проведения турнира обращайтесь:
- Эл. почта: cyberyakutia@mail.com.
- Телефоны: 8-999-174-31-82, главный судья - 8_999-1 74-з1-82.

3. Сроки и программа проведения онлайн-ryрнира

3.1. Турнир пройдет с l8 по 25 декабря 202З rода.
3.2. Турнир пройдет в два этапа
-Отбороч ный эта п (О нла й н) https ://d isсогd.qglN 72DwYH
-Финал (формат лан)
3.3. Участие бесплатное.

4. Регистрация ytIacTHIlKoB
4. l. РеГИСТРаЦИЯ УЧасТников заканчивается 17 декабря 202З года в 23:30 часов.
4,2, При раннем наборе запланированного количества участников Организаторы

вправе закрыть регистрацию до назначенного срока.

(ФКС РС (Я))
[амдинжапов



4.3. Заявки на участие (регистрация) принимаются по гугл сРорме - Ссылка на место
проведения турнира - https://forms.gle/1 M923t2JT56RXSfRA

5. Правила проведения Чемпиоtlата по CS 2

5,1. Основные правила:

' ТУРНИР ПРИНимают участие команды в составе 5 человек * ecтb возмож}Iость
взять одного запасного игрока.

о ý турнире имееТ право приниматЬ уLIастник, количество наигранных часов
которого равно или превышает l00 часов.

, Игроки с VАС_баном/Игровой блокировкой к участиIо не допускаются, кроме
игроков, амнистированныХ организатором турIlИра. Все, остаJIьные игроки с VАС-банами к

участию не допускаются !

. Запрещено использование каких-либо программ (читов), даюшlих
преимущество перед Другими участниками соревнований. Игрок, уличенный в
использоВании стоРоннегО ПО (всеХ видоВ читов), получаеТ БАН на всех турнирах под
эгидой Фелераuия компьютерного спорта РС(Я) навсегда.

' Забаненные VАС игроки не могут участвовать в турнире (не важно в какой игре
ПОЛУЧеН бан), Если в составе присутствует осIlовной или запасной игрок с VАС баном, то
команде присух(дается тех н и L|ec кое пора)I(ен и е.

' Е,сли на турнире булет обнаруrкен игрок с VАС-Вап'ом по CS:GO - игрок булет
Забанен на всех турнирах под эгидой Фелераuии компьютерного спорта РС(Я) навсегда

' Если можно проследить причаст}Iость игроI(а к aкayllTy с VАС баном (CS:GO)
такой игрок не имеет права участвовать I] турнире и его команда булет дисквалисриL(ирована,
а игрок забанен на всех турнирах от Фелерации компьюl,ерного спорта РС(Я)

(Администрации турнира необходимы веские доказательства причастности игрока к
аккаунту с VAC баном)

' Если В команде состоит игрок, замеченный в нечестной игре (бан за чи,герство)
на любом сервере или платформе, то его команда булет лисквалифицироваLIа, а игрок забанен
на всех турнирах от Федерации компьIотерного спорта РС(Я)

(Так тсе, администрации турнира необходимы неопровержимые доказательна бана
на других платформах)

, Игрокам с приватными профилями Steam, запреLrtено участвовать в ,гурнире.

Если все-таки у игрока булет замечен скрыr,ый профи;lь, то его команда булет
дисквалифицирована

' Игроки, имеюlцие менее l00 часов в CS 2 на своем aKKayIlTe, не имеют права

УЧаствовать в турнире. Если в составе присутствует игрок, имеющиЙ менее l00 часов, то его
команде разрешается сделать замену. В случае нарушения правила, комаFIда булет
дисrсвалиф ициро BaFIa.

' Команды сами должны сличить steanrid своих соперников с указанными в

регистрации.
(Чтобы узнать steamid соперника на сервере необходимо прописать команду status,

далее сверяем с записанными в регистрации, в случае каких-либо неточностей по
предоставленным steamid и проверенных на сервере - сразу же сообщить сулье!)

. Использование новых моделек запрещено!

. Регистрироваться на турниры разреше[Iо только за одну команду



. За неявку на матч одного или несколько игроков команды тех порах(ение
5.2. общение с судьями Соревнования
5.2,1 . общение участников с судьямИ И Другими осЬициальными лицами

Соревнования происходит в сервисе Discord в ча.г-канале https://discord.gglN72DwYH (далее
- Чат) и в личных чат-каналах (для доступа к ним нужно нажать на никнейм пользователя
правой клавишей мыши и выбрать в появившемся меню пу[{кт кI{аписать сообщениеu). Не
позднее, чем за 30 минут ло начаJIа Соревнования_, участники должI{ы присое/]иниться к
этомУ чат-каналУ и указатЬ клантеГ своеЙ команды. ffля э-гого необходимо Ha)I(aTb правой
кнопкой мыши на свой ник, выбрать кИзмеtIить никнейм>, ввести тег команды и нажать
<Сохранить>.

5,2.2. Со стороны команды коммуникацию по организации матчей и спорным
ситуациям ведёт исключительно капитан команды. В случае нарушения правил
оппонентами, капитану команды следует поставить игру на гIаузу и обратиться к судье в чаl.-
комнате турнира.

5,3. Время матча и явка команл на матч:
5.з.1, КомандЫ должнЫ явитьсЯ }{а матЧ в указаннОе в расписании матчей лату и

время.

5,З.2, !опУскаютсЯ опоздания команл на l 0 миl-Iут, игру в 4 начина.гь запрещено.
5.з,з. В случае неявки одllой из двух команд, а так)ке более 1 игрока одной из команд

в течение 10 минут от времени начала матча зафиксированного в расписании или если
команда по различным причинам не может гIачать матч в течение этого времени - то это
влечет за собой Техни.tеское Поражение (1'П)

б. Обlцеllие с су/Iьями Соревноваllия

6.1. Общение участников с судЬями И другимИ офичиальными Jlицами Соревнования
происходит в сервисе Discord в чат-канале https://discoгd,gglN72DwYll (дшее - Чат) и в
личньIх чат- каналах (для доступа к ним Hy)I(Ho наrl(ать на никнейм пользователя правой
клавишей мыши и выбрать в появившемся меню пункт кНаписать сообщение>). FIе позлнее,
чем за б0 минут до начала. Соревнования, участники обязаны присоединится к этому чат
каналу и переименовать себя под свой Никltейм. /(ля этого необходимо нажать правой
кнопкой мыши на свой ник, выбра,гь кИзменить никнейм>, I]вес,ги lrеобходимое и Ha)I(aTb
кСохранить>.

7. Наруluения и дl.tсквалиф!Iкаllия

7, l. Игрок получает техtlическое поражение за неявку.
7.2. Запрещается использовать различные запрещенные lIрограммы.
7.3, Запрещается использовать баги игры для получения преимущес,гва.
7.4. ЗаПРещаеТся оскорблять других участников турнира или организаторов.
7.5. Организаторы оставляют за собой право выбрать меру пресечения токсиtIного

поведения, вплоть до дисквалификации,
7,6. Организаторы оставляIот за собоЙ право I{алагать нака}ания на игроков }le

прописанные в настоящем положении, за поступI(и, повлекLIIие за собоЙ причинение вреда
ЗДОРОВЬЮ участников, I{аруше[Iия LIесTI-Iыx принL(иtIоl] спортивгrой борьбы.

7.7, БУЛЬте ПоряДочными и ве/lи,ге себя в соотI]етс1,1]ии со спор,гиLjными IIринципами.



8. Орга н lлза ция llабл lollaTe;re1-1

8,1. {обавлять сторонних наблtодате:tеЙ в ма.гЧ запреIIlено, .Iтобы избежать подсказок
со стороны.

8.2. УчастникаМ необхолимо предосТавитЬ канал, д,лЯ коммуI{икации команды с
судьями турнира.

8.3. В канал коммуникации команлы допускаIотся ToJlbKo участIrики оrlлайн-турнира
и организаторы.

9.Награrкдеrlие победителеli и tIризеров

9.1. Члены команд - призеров награll(даIотся медаJIями и I.рамотами
соответствуIощих степеней.

10.Финаrlсирование

l0.1 . Расходы по проведению соревнований за счет гБу рс(Я) УФКиМС

l l. Справк1.1

По вопросам, связанным с организа](ией и провсде[Iием, обраltlаться IIо номеру
89 1 4296868З, 8999 l] 4З |82 (WhatsApp)

Щанrlое положеtIие являетсп офицшал ьIIым при гJIа Iшelt ием
на участие в сорев}IоваIlиях.


